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CEGA SE DECA IGRAJU, CIME | GDE - SAGLEDAVANLJE IGRE 1Z DECJE PERSPEKTIVE

Rezime: Teorijske i empirijske studije potvrduju znacaj igre u ranom uzrastu kao sredstva
pomocu kojeg deca grade jaku osnovu za kognitivne, socijalne i emocionalno koncepte. Igra
se ne moZe uvek uredno svrstati u odredenu kategoriju, ali pracenje formi u kojima se ona
pojavljuje pomaze odraslima da se senzibiliziraju za promenljive situacije koje deca stvaraju i
pruza alat za procenu moguc¢nosti koje sredina nudi za razlicite vrste igara. U ovom radu
predstavljeno je istraZivanje koje je imalo cilj sagledavanje decje perspektive o igri — zasto se
deca igraju, u kojoj meri su zastupljene pojedine decje igre, koje prostore deca biraju za svoju
igru i koje materijale koriste u igri. Za realizaciju ovoga istrazivanja koris¢ena je deskriptivna
metoda sa tehnikom nacrtgj i reci. Istrazivanjem je obuhvaceno 47 dece uzrasta od Cetiri do
sedam godina. Realizovano istraZivanje je pokazalo da su medu igrama dece zastupljene
razlicite vrste igara, ali da je svaka od njih svedene na svega nekoliko razlicitih i tipi¢nih igara
i da su, s obzirom na prostor, jasno uocljivi odredeni obrasci. U vrticu su najzastupljenije
simbolicke imitacije i konstruktorske igre u zatvorenom prostoru. Kod kuce su
najzastupljenije funkcionalne igre i igre s pravilima koje podrazumevaju koris¢enje lopte na
otvorenom prostoru. Na mestima u lokalnoj zajednici (LZ) deca se igraju retko, a kada takva
igra postoji — ona je uglavnom karakteristicna za decake i podrazumeva fudbal. Ovakvi
rezultati istraZivanja upucuju na osiromasenu i nemastovitu igru dece uzrasta od cetiri do
sedam godina Sto moze ukazivati na nedovoljno fizicki i drustveno podsticajnu sredinu.

Klju¢ne redi: de¢ja perspektiva, dedja igra, vrste igara, prostori za igru, materijali u igri.

Uvod

Razlicite teorijske perspektive otvaraju razli¢ita pitanja kojima se pokusava stedi uvid u znacaj ucenja
zasnovanog na igri. Neki istrazivadi favorizuju igru u vrticu jer je ona znacajna za drustveni i li¢ni razvoj
dece, drugi se fokusiraju na znacaj igre u razvoju akademskih vestina, dok postoje i oni koji dovode u
pitanje znadaj ucenja zasnovanog na igri u celini (Fesseha & Pyle, 2016). Iz perspektive obrazovanja,
ucenje zasnovano na igri razmatra se u kontekstu akademskog sadrzaja i njegove mogucnosti da prosiri
ulenje sadrzaja uokvirenog odredenim predmetnim podrucjem. Psiholoska perspektiva ucenja
zasnovanog na igri otklanja uticaj bilo kog spoljasnjeg faktora (npr. socio-kulturnog okruZenja ili
akademskog sadrzaja) i istraZuje prednosti/zamke uenja zasnovanog na igri u kontekstu ljudskog
ponasanja i mentalnih procesa. Sociokulturna perspektiva se fokusira na okruzenje i na interakciju dece
sa okruzZenjem, te igru sagledava kroz odnos izmedu pojedinaca, njihovih akcija i interakcija, znacenja
koja konstruisu i komuniciraju i konteksta u kojima se igra desava, odnosno kao drustvenu praksu koja je
rasporedena u nizu konteksta i ko-ucesnika i na koju uticu alati i sistemi simbola konkretne kulture
zajednice i mogucnosti koje se nalaze unutar okruZenja za igru/u¢enje (Wood, 2009).
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Znacaj decje igre

Teorije o razvoju dece i decenije istraZivanja potvrduju vaznost igre u ranom uzrastu kao primarnog
sredstva pomocu kojeg deca grade jaku osnovu za kognitivne, socijalne i emocionalno koncepte (Miller
& Almon, 2009). U radovima razli¢itih autora pobrojane su i obrazloZene mnogostruke dobrobiti igre za
razvoj deteta.

Medu ranim istraZivacima koji su istraZivali znacaj igre za rani razvoj jesu Pijaze i Vigotski. Pijaze (Piaget,
2013) je kroz svoju konstruktivisticku teoriju identifikovao igru kao sredstvo integracije novih informacija
u ve¢ postojece strukture, dok je Vigotski igru smatrao vode¢im momentom u razvoju deteta koja sadrzi
sve tendencije razvoja deteta, stvarajudi na taj nacin zonu proksimalnog razvoja (Bbirotckuu, 1966).

Igra ima dvostruko dejstvo na razvoj psihickih funkcija i struktura deteta: postojece strukture cini
fleksibilnijim, a istovremeno podstice stvaranje novih i na taj nadin doprinosi opstem napretku deteta
(Marjanovi¢, 1987). Fleksibilnost, koja se razvija u igri i na osnovu koje se igra odvija, podsti¢e razvoj
divergentnog, stvaralackog odnosa prema sebi i kulturi u kojoj Zivimo (Krnjaja, 2012a; Marjanovi¢, 1987).
Igra stvara vezu izmedu moguceg i stvarnog. U igri deca transformiSu ideje, materijale, resurse, medije,
akcije i ponasanje iz jedne stvari u nesto drugo, stvarajuci tako nova znacenja, interpretacije i kombinacije
(Wood, 2009). Igra je najprirodnije okruZenje za ucenje u kojem deca ponavljaju, potkrepljuju i
isprobavaju ono 3to vide i ¢uju (Dondukov, 2020), odnosno koje omogucava detetu da koncept koji
poku3ava da razume isprobava viSe puta i uvezbava u novim kombinacijama (Krnjaja, 2012b). U igri dete
ovladava kulturnim obrascima tako sto ih kroz predstavljanje improvizuje, isprobava, menja, stavlja u
nove kontekste (Krnjaja, 2012a). Upotreba kulturnih alata i sistema simbola u igri pruza sustinsku osnovu
za kasnije ,,formalnije” ulenje (Wood, 2009). Igra pomaZe deci da razviju unutradnje interese i
kompetencije, nauce kako da donose odluke, reSavaju probleme, vrSe samokontrolu i slede pravila,
nauce da reguliSu svoje emocije, sklapaju prijateljstva i u¢e da se slazu sa drugima i doZive radost (Gray,
2011). Igra je primarni alat kroz koji deca istraZuju svoja interesovanja, izrazavaju svoje radosti i obraduju
svoje strahove, razocarenja i tugu (Miller & Almon, 2009). U igri deca razvijaju volju, a emocije se podizu
na nivo osecajnosti (Marjanovi¢, 1987). Kroz igru deca razvijaju oseaj otpornosti na buduce izazove
(Dondukov, 2020). Pored toga, igra doprinosi i razvoju verbalizacije, razumevanju jezika, paznje,
koncentracije, radoznalosti, maste, kontrole impulsa, strategija za reSavanje problema i podstice ucesce
i saradnju u grupi (Miller & Almon, 2009).

Celokupan znadaj koji igra ima u razvoju dece Krnjaja (Krnjaja, 2012b) je rezimirala i obrazloZila u nekoliko
tacaka - u igri dete razvija kapacitete za istraZivanje i delovanje u promenjenim uslovima, izgraduje li¢ni
i kulturniidentitet, razvija komunikaciju i interakciju sa drugima i razvija mastu i simboli¢ko predstavljanje.

Klasifikacije decjih igara

Klasifikacija je orude logicke analize, a razli¢ite klasifikacije decje igre mogu posluziti kao sredstvo
pomocu kojeg se mogu uociti novi odnosi i karakteristike (Duran, 2001). Postoji nekoliko znadajnijih,
opsteprihvacenih Kklasifikacija degjih igara, ali i mnogobrojne klasifikacije proizasle iz odredenih
empirijskih studija.

Medu i danas aktuelnim, najstarija je klasifikacija degjih igara prema nivou drustvenog ucesc¢a dece u igri
koju je postavila Mildred Parten (Parten, 1932). Ona je razvila teoriju o 3est tipova pona3anja dece u igri
koji se, u samo odredenoj meri, mogu shvatiti kao faze u decjoj igri jer ne napreduju sva deca na isti nacin
kroz navedene tipove - neki tipovi ponasanja u igri mogu biti preskoceni; nije nuzno da igre koje se rano
javljaju kasnije nestanu (Vasta, Haith, & Miller, 2005). Prvu fazu nezauzetosti (engl. unoccupied behavior)
karakteriSe izostanak igre — dete sedi ili stoji i gleda po sobi. U fazi posmatranja (onlooker) dete stoji i
sedi na govornoj udaljenosti od odredene grupe dece tako da moZze da gledai da slusa njihovu igru. Treci
tip ponasanja u igri naziva se usamljena samostalna igra (solitary independent play). Dete se igra samo,
igracke koje koristi ne koriste deca koja se nalaze na govornoj udaljenosti i ne trudi se da im se priblizi. U
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uporednoj ili paralelnoj igri (parallel activity) dete se igra igrackama koje su sli¢ne onima koje koriste deca
u njegovoj blizini i nacin njegovog bavljenja tim igrackama prirodno ga dovodi medu drugu decu - ono
se igra pored druge dece, a ne sa drugom decom. Zatim slede dva tipa grupnih igara. U asocijativnoj igri
(associative play) deca se igraju jedna sa drugima, bave sli¢nim, ali ne i identi¢nim delatnostima, nema
podele rada niti organizovanog delovanja i svako dete se ponasa kako Zeli. U organizovanoj dopunjenoj
(organized supplementary play) ili saradnic¢koj igri napori jednog deteta se dopunjuju naporima drugog
deteta radi postizanja konacnog cilja. Kontrola grupne situacije je u rukama jednog ili dva ¢lana grupe
koji usmeravaju aktivnost ostalih. Postoji podela rada i preuzimanje razli¢itih uloga od strane razlicitih
¢lanova grupe.

Sara Smilanski (Sara Smilansky) je razradila originalne PijaZzeove kategorije (senzomotorna igra,
simboli¢ka igraiigra s pravilima) i klasifikovala de¢je igre na slededi nacin: funkcionalna igra — jednostavni
pokreti misic¢a koji se ponavljaju sa ili bez predmeta; konstruktivna igra — manipulacija objektima da bi se
nesto konstruisalo ili ,,stvorilo”; dramska igra - zamena zamisljene situacije radi zadovoljenja li¢nih Zelja
i potreba deteta; igre sa pravilima - prihvatanje unapred dogovorenih pravila i prilagodavanje ovim
pravilima (Rubin, 1977; Vasta, Haith, & Miller, 2005). U okviru svake od navedenih vrsta igara moguce je
detaljnija diferencijacija prema oblicima u kojima se svaka od njih pojavljuje (Kamenov, 2006). Vodeci se,
takode, prirodom ¢injenja deteta u igri, Miler i Almon (Miller & Almon, 2009) navode ¢ak dvanaest vrsta
igara: igre krupne motorike, igre sitne motorike, majstorske igre, igra sa pravilima, konstruktive igre,
izmisljene igre, simbolicke igre, jezicke igre, igranje kroz umetnost, senzorne igre, grube igre i igre
preuzimanja rizika.

Pratedi definiciju igre Elizabet Vud, prema kojoj se igra odvija duz kontinuuma od aktivnosti usmerenih
na decu sa jedne strane do aktivnosti usmerenih na odrasle sa druge strane, grupa istrazivaca (Cutter-
Mackenzie, Edwards, Moore, & Boyd, 2014; Cutter-Mackenzie, Edwards, & Widdop Quinton, 2012;
Edwards, 2017) navodi tri tipa igara. U otvorenoj (open-ended play) ili slobodnoj igri deci je ostavljeno da
u igri i istrazivanju materijala stvaraju svoje koncepte. U modeliranoj igri (modelled play) odrasli u igri
demonstriraju deci kako bi materijali mogli da se koriste. U namerno uokvirenoj igri (purposefully framed
play) odrasli se uklju¢uje u diskusiju sa decom. Svi navedeni tipovi su podjednako vazni, mogu prelaziti
jedan u drugii mogu se kombinovati. Medutim, na osnovu predstavljenih primera i obrazloZenja jasno je
da se u ovoj klasifikaciji decja igra, u svojim razli¢itim modalitetima, u znacajnoj meri sagledava kao
sredstvo za izgradivanje nau¢nih koncepata koji proizilaze iz odredenih sadrzaja, a ne kao alat kojim se
podstice razvoj divergentnog, stvaralacki odnosa prema sebi i kulturi Zivotnog konteksta.

Nesto drugadiju klasifikaciju decje igre nude Pavlovi¢ Breneselovi¢ i Krnjaja (Pavlovi¢ Breneselovi¢ i
Krnjaja, 2017). U otvorenoj igri odrasli se, uz minimalno ukljucivanje, fokusira na pripremanje sredine i
pracenje igre, a deca imaju moguc¢nosti da manipuliSu materijalima, slobodno variraju obrasce i grade
iluzorni plan u igri. U prosirenoj igri odrasli svojim ukljucivanjem podrZava igru. U vodenoj igri odrasli u
dogovoru sa decom kroz planirane i namerne interakcije inicira i usmerava igru vodedi ra¢una da ne narusi
osnovne karakteristike igre.

U okviru otvorenih igara Dondukov (Dondukov, 2020) razlikuje kulturne, moderne i imaginarne igre. Igre
koje poticu iz proslosti i koje nose vrednosti zajednice nazivaju kulturnim igrama. Igre koje se Sire i
razvijaju u skladu sa savremenim nacinom Zivota nazivaju se modernim igrama. Igre sa zamisljanjem u
kojima dete upravlja procesom igranja bez ikakvih ograni¢enja i koje se uglavnom igraju pojedina¢no
nazivaju se imaginarnim igrama.

U istrazivanjima decje igre prisutne su i odrednice koje decju igru klasifikaciju prema lokaciji i prema
upotrebi materijala (Breathnach, Danby, & O'Gorman, 2017; Dondukov, 2020; Homolak, Visnji¢-Jevti¢, &
Galinec, 2020; Olafsdottir & Einarsdottir, 2019; Pyle & Alaca, 2018). Prema lokaciji, de¢je igre se mogu
odvijati u zatvorenom prostoru i na otvorenim prostorima, a prema upotrebi materijala decje igre mogu
podrazumevati kori¢enje odredenih sprava (ljuljaske, klackalice, tobogani i sl.), koris¢enje odredenih
rekvizita (lopte, obrudi, ¢unjevi, vijace i sl.) i igre bez upotrebe materijala za igru (Gunal & Tufan, e2019).
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Medutim, ovako opste klasifikacije naj¢esce nisu dovoljne za razumevanje igre iz decje perspektive, te se
u pomenutim istrazivackim studijama susrecu odrednice kao Sto su igre na podu, igre za stolovima, igre u
odredenim centrima ili igre gotovim strukturiranim materijalima, igre nestrukturiranim materijalima, igre
tehnoloskim materijalima itd.

Bez obzira o kojoj klasifikaciji dedjih igra je rec, igra se ne moze uvek uredno svrstati u odredenu
kategoriju. Medutim, pracenje Sirokih tipova pomaZze odraslima da se senzibiliziraju za promenljive
situacije koje deca stvaraju i pruza alat za procenu mogucnosti koje vrti¢ pruza za razliite vrste igre
(Miller & Almon, 2009).

Istrazivanja decje perspektive o igri

IstraZivanja pokazuju da situacije koje sama iniciraju, u kojima imaju mogucnost izbora i osecaj kontrole,
koje su za njih prijatne, zabavne i u kojima uZivaju, koje podrazumevaju drustvenu interakciju, odnosno
prisustvo i aktivno uc¢escée vrinjaka, zamisljanje, preuzimanje uloga, mastanje i poStovanje pravila koje
proizilaze iz tih situacija — deca prepoznaju kao igru (Dondukov, 2020; Pyle & Alaca, 2018; Olafsdottir &
Einarsdottir, 2019). Za decu je igra kada mogu nesto da urade sami - igra kao vestina, kada se zabavljaju
— igra kao zabava, nesto zbog ¢ega se osecaju dobro - igra kao izvor zadovoljstva i kada mogu da otkriju
stvari koje im niko ranije nije rekao - igra kao istraZivanje (Homolak, Visnji¢-Jevti¢, & Galinec, 2020).

Razumevanje igre mozZe biti povezano sa upotrebom igracaka. U istraZivanju tokom kojeg su deca
fotografisanjem dokumentovala situacije u kojima prepoznaju igru (Homolak, Visnji¢-Jevti¢, & Galinec,
2020), vedina dece je dokumentovala razli¢ite materijale kao deo igre, a u samo 10% slu¢ajeva fotografije
nisu prikazivale materijal za igru. Polovina dece strukturisane materijale (oprema za igranje, materijale
koji se koriste u drustvenim igrama sa pravilima i sl.) vidi kao vazan deo igre, dok situacije u kojima
upotrebljavaju nestrukturirane materijale predstavljaju igru na 40% fotografija. Istrazivanja, takode,
pokazuju i da razumevanje igre moze biti povezano sa nac¢inom kori$¢enja materijala za igru (Olafsdottir
& Einarsdottir, 2019). U nekim situacijama deca crtanje, slikanje ili gradenje ne smatraju igrom. Kada su
gledale snimak na kojem nesto boje, tri devojcice su rekle da to nije igra, ali da bojenje moze biti igra ako
se tokom bojenja zabavljaju. Isto tako i na situacije u kojima su domino blokove redale na ocekivan nacin,
tj. na nacin da mogu da padnu, devojcice nisu gledala kao na igranje. Medutim, ukoliko ove situacije
podrazumevaju pretvaranje, preuzimanje uloga ili donoSenje sopstvenih odluka o tome kako ce se
materijali koristiti, onda ovakve situacije deca imenuju kao igre. Kada odredenu situaciju ne prepoznaju
kao igru, deca je imenuju konkretnim nazivima - ¢itanje, slusanje muzike, slikanje i sl. (Theobald & Danby,
2014; Theobald et al., 2015). U nekim iskazima deca su navodila da je za igru potrebna priprema, koja bi
podrazumevala pripremu materijala ili dogovor o ulogama u igri, ali samu pripremu nisu smatrala igrom
(Olafsdottir & Einarsdottir, 2019).

Nalazi odredenih istrazivanja (Pyle & Alaca, 2018) govore da slobodan izbor ne mora uvek biti klju¢an
kriterijum kategorisanja odredene situacije kao igre. Tako su dva decaka citanje i pisanje jasno razdvojili
od igre, bez obzira Sto su te aktivnosti sami izabrali. Na pitanje da li se bave pisanjem i ¢itanjem dok se
igraju, dva decaka su odgovorila: ,,Ne, ti piSes kada radis.” | ,,Kada Zelimo da ¢itamo, samo citamo.”.
Razumevanje dece o tome da li mogu da se bave ¢itanjem ili pisanjem tokom igre u ovom istrazivanju
povezano je sa dostupnos¢u materijala za ¢itanje i pisanje u posebno izdvojenim prostorima sobe. Deca
su igrom, u ovom istrazivanju, nazivala ono $to se deSava u dramskom centru. Upravo isti autori navode
primere iz nekih drugih istraZivanja u kojima se pokazalo da pisanje ili ¢itanje mogu biti shvaceni kao deo
igre ukoliko je simboli¢ka igra od strane odraslih proSirena predlozima i materijalima koji podrZzavaju ranu
pismenost — radno vreme lekara, kartice za zakazivanje pregleda kod lekara, kartice za pozajmljivanje
knjiga iz biblioteke i sl. I u nekim drugim istraZivanjima (Breathnach, Danby, & O'Gorman, 2017;
Dondukov, 2020; Homolak, Visnji¢-Jevti¢, & Galinec, 2020; Olafsdottir & Einarsdottir, 2019) deca su igru
povezivala sa onim 3to se de3ava na podu, na igralistu ili drugim otvorenim prostorima, ali ne i sa onim
Sto se deSava za stolom i u zatvorenim izdvojenim prostorima kao Sto je npr. kabinet za umetnost.
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IstraZivanja pokazuju da su u prostorima bogatim raznovrsnim materijalima za igru zastupljene razlicite
vrste igara, dok su u prostorima koji su manje raznovrsni po pitanju materijala naj¢eSce zastupljena tzv.
slobodnaigra (Pyle & Alaca, 2018). Prostori bogati raznovrsnim materijalima podsticali su saradni¢ku igru
i gradenje novih prostornih celina za simboli¢ku igru koja je od strane vaspita¢a bila podrzavana i
prosirivana dodavanjem materijala za razvoj rane pismenosti. U prostorima koji su bili manje raznovrsni
po pitanju materijala, slobodnaigra je najces¢e podrazumevala konstruktorske igre gotovim materijalima
(,,lego” materijal, figurice Zivotinja, automobili), zatim senzomotorne igre (testo, pes¢ani stolovi) i
slikanje u umetni¢kom centru. Vaspitai u ovim prostorima nisu podrzavali dedju igru svojim
ukljuc¢ivanjem ili obezbedivanjem dodatnih resursa.

U istraZivanju tokom kojeg su deca crteZzom predstavljala igre kojima vole da se igraju (Dondukov, 2020)
50% dece je crtalo moderne, 42,3% kulturne, a 8,7% imaginarne igre. Primeceno je da deca u velikom
procentu vole moderne igre koje podrazumevaju upotrebu gotovih igracaka, zatim kompjuteraiili tableta
i fudbal. U ovom istrazivanju materijali koji se koriste u igri predstavljenoj pomocu dedjih crteza grupisani
su na gotove, prirodne i tehnoloske. Imaginarne i neke kulturne igre predstavljene su bez upotrebe
materijala (31%). Prirodni materijali kao $to su kameniili sneg (18%) i tehnoloski materijali (9%) predstavljeni
su u veoma malom broju slu¢ajeva. Gotovi materijali kao Sto su automobili, kocke, lutke predstavljene su
u najveéem procentu (42%). Dok su crtala, deca su se fokusirala i na to da svojim crteZzom predstave sa
kim se igraju. Deca koja viSe vole imaginarne i moderne igre koje podrazumevaju gotove ili tehnoloske
igracke nisu nacrtala druge osobe u svojoj igri (42,5%). IstraZivanje je pokazalo da deca uglavnom
preferiraju igre u zatvorenom, njima bliskom prostoru kao Sto je vrti¢, radna soba, kuca. To su uglavhom
moderne igre sa gotovim ili tehnoloskim igrackama ili neke kulturne igre (54%). Za devojcice su to bile
kulturne igre, a za de¢ake moderne igre gotovim igrackama. Za otvorene prostore, kao sto je vrt, park ili
igraliste karakteristi¢ne su igre kao $to su fudbal, ko3arka, Zmurke itd. (36%). Igre predstavljene crtezom
su u veéem procentu bile dinamicke (69%), a u manjem procentu (31%) stacionarne igre. Uoc¢eno je da je
element pokreta u igri povezan sa drustvenim faktorom. Dinamicke igre su uglavnom podrazumevale
zajednicku igru sa vrinjacima ili ¢lanovima porodice, dok su stacionarne igre uglavnom bile usamljene
igre.

IstraZivanju dedje perspektive dimenzija kvaliteta prakse vrti¢a u Srbiji (Pavlovi¢ i Breneselovi¢, 2015)
pokazalo je da je igra ,najomiljenija aktivnost dece” u vrti¢u i da se vaznost igrovnog obrasca
(dobrovoljnost, imaginacija, eksperimentisanje, izazov) prepoznaje i u iskazima dece o drugim
aktivnostima koje vole u vrti¢u. Deca se najviSe igraju sa sebi bliskom decom, ali se mogu igrati i sa
drugom decom ili sama. Deca vole kada odrasli u€estvuju u igri kao partneri. Sta e se i kako dete igrati u
vrti¢u uslovljeno je prostorom, odnosno prostor se pojavljuje kao faktor koji podupire, ali i ogranicava
dedjuigru.

Metodologija istraZivanja

Sprovedeno je istrazivanje koje je imalo cilj sagledavanje de¢je perspektive o igri. Siroko definisan cilj
konkretizovan je na viSe istraZivackih zadataka, a u ovome radu prikaza¢emo rezultate kojima smo
nastojali da odgovorimo na slededa pitanja: zasto se deca igraju, u kojoj meri su zastupljene pojedine
degjeigreiiz kojih razloga se deca odlucuju za njih, koje prostore deca biraju za svoju igru i koje materijale
koriste u igri.

Za realizaciju ovoga istraZivanja koriS¢ena je deskriptivna metoda i tehnika nacrtaj i reci, kojom smo
pokusli da ostvarimo uvid u percepciju i iskustva dece, a koja podrzava de¢je misoane procese i
omogucava kvalitetnu komunikaciju sa decom (Dondukov, 2020; Morrow & Richards, 1996). Koris¢enjem
ove tehnike deci se omogucava da svoje misli i osecanja generiSu kroz svoje crteze koji zatim postaju
osnov za razgovor istraziva¢a sa decom ¢ime se omogucava Siri uvid u de¢ja razumevanja (Horstman,
Aldiss, Richardson, & Gibson 2008; Pavlovi¢ Breneselovi¢, 2015).
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Deca su individualno i tako da ne uticu jedna na druge crtala na temu ,,Ja u igri”, a zatim je sa svakim
detetom pojedinacno razgovarano u formi polustukturisanog intervjua sa nekoliko unapred predvidenih
pitanja: Sta si to nacrtao/la, zbog cega si izabrao/la da nacrtas bas ovu igru, s kim se igras, gde se
igras/igrate, ko je predloZio ovu igru, ako bi on/ona/oni Zeleli da se igraju druge igre da li bi se radije
igrao/la sa njim/njom/njima ili bi se ove igre igrao/la sa nekim drugim, kako ste odredivali ko ¢e Sta raditi,
da li postoje neka pravila kako se igra ova igra, ko odreduje pravila, gde su odrasli i Sta oni rade, do kada
traje ova tvojajvasa igra, zasto se igras, da li moZe$ nesto da naudis dok se igras. Svi razgovori sa
ispitanicima su u celosti zabelezeni, a crtezi zadrzani.

Istrazivanjem su obuhvadena deca srednje uzrasne grupe (SUG), rodena od 1. 3. 2013. do 28. 2. 2014.
godine i deca u godini pred polazak u $kolu (GPPS), rodena od 1. 3. 2011. do 29. 2. 2012. godine vrtica
»Dedji lug” PU ,,Zvezdara”. U istrazivanju je ucestvovalo 47 dece, a struktura uzorka je predstavljena
tabelom 1. Sva deca su dobrovoljno pristala na uc¢esce. IstraZivanje je realizovano 2018. godine.

Tabela 1. Struktura uzorka

SUG GPPS Ukupno
Devojcice 1 14 25
Decaci 10 12 22
Ukupno 21 26 47

Obrada podataka izvr3ena je otvorenim kodiranjem i idetifikovanjem i razvijanjem kategorija proisteklih
iz podataka dobijenih tokom intervjua. Izracunata je frekventnost kategorija i potkategorija, a dobijeni
podaci su analizirani prema varijabli uzrast i pol.

Rezultati i diskusija

Rezultati naSeg istraZivanja prikazani Grafikonom 1 pokazuju da je za decu igra u najvecoj meri zabava
(vole da se igraju, igra je zabavna, svida im se da se igraju) i izvor zadovoljstva (tada su srecni, lepo se
osecaju, dan im je lepsi kad se igraju), $to je u skladu i sa prethodnim istraZivanjima (Breathnach, Danby,
& O'Gorman, 2017; Homolak, Visnji¢-Jevti¢, & Galinec, 2020). Medutim, deca igru doZivljavaju i kao nesto
Sto ih odreduje i razlikuje od odraslih.

—  ZaStoseigras?
DK6: Kako misli$ zasto? Igram se jer sam dete i to volim.

—  Zasto seigras? Zasto ne radis$ nesto drugo?
KC4: Sta drugo? (devojéica je zbunjena)

—  Na primer da radi$ neki zadatak ili da sedi$ samo?
KC4: Ha, ha, ha pa deca se igraju, tada sam sre¢na.

—  Zastoseigras?

DT4: Zato Sto sam mali. Moram da se igram, to deca rade, to im je posao.
—  Kako to misli§ posao?

DT4: Tako lepo, vaspitacice piSu dnevnik, a deca se igraju, to je tako.
—  Akad budes porastao, hoces li se onda igrati?

DT4: Ho¢u malo, ali tada ¢u ici u skolu.

24



Research in Pedagogy, Vol. 13, No. 1, Year 2023, pp. 19-35

Da bi naucio/la da nesto bolje radi 2.1%

Nada se da ¢e druge obradovati 2.1%

Dan mu/joj je lepsi kad se igra 2.1%

Zato $to je dete, to mu/joj je posao 6.4%

Svida mu/joj se da se igra 6.4%

Igra je zabavna 8.5%

Lepo se oseca 27.7%

Tada je srecan/a 38.3%

Voli da seigra 59.6%
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Grafikon 1. Zasto se deca igraju

Prema rezultatima naseg istraZivanja na uzrastu dece od etiri do sedam godina najvise su zastupljene
dramske ili simbolicke igre (31,9%) koje odredeni autori (Bruner, 1983, Marjanovi¢, 1987; Piaget, 2013)
smatraju najznacajnijim tipom igre i igrom u pravom smislu reci. Druge po zastupljenosti jesu igre s
pravilima (27,7%), zatim funkcionalne igre (23,4%) i na kraju konstruktorske igre (17%). Zastupljenost
pojedinih vrsta igara prema varijabli uzrast prikazana je Grafikonom 2, a prema varijabli pol Grafikonom
3. Na osnovu prikazanih rezultata uoc¢ava se da su dramske igre u nesto vec¢oj meri prisutne u igrama
dece SUG i kod devoj¢ice, dok su igre sa pravilima u nesto ve¢oj meri prisutne u igrama dece u GPPS i kod
decaka. Veca zastupljenost igara sa pravilima na uzrastu dece od 3est i vise godina je ocekivana jer
pridrzavanje dogovorenih pravila za decu na ovom uzrastu predstavlja zadovoljstvo (Kovacevi¢, 2018).
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Grafikon 2. Vrste igara prema varijabli uzrast

45.0% 40.0% 40.9%
40.0%
35.0%
30.0%
25.0%
20.0%
15.0%
10.0%

5.0%

0.0%

Devojcice Decaci

B Funkcionalneigre  mIgre masteiliuloga M igresapraviima  m Konstruktorske igre

Grafikon 3. Vrste igara prema varijabli pol

Dramske igre devojcica i na mladem i na starijem uzrastu naj¢esce jesu igre sa lutkama u koje one, kroz
simbolicku imitaciju i vlastitu obradu stvarnosti, unose posmatrane obrasce ponaSanja drugih
(Marjanovi¢, 1987) i sebi ili lutkama dodeljuju razli¢ite uloge (drugarice, sestre, mama, princeze, zmajevi,
bra¢ni par itd.). Pored oponasanja postupaka i smboli¢ke imitacije, u igrama dece SUG oba pola prisutne
su tzv. simbolicke igre uloga sa sizeom (Kamenov, 2006), koje podrazumevaju nesto kompleksniji igrovni
scenarij — pripremanje jela u kuhinji, prodavnica, rodendanski maskenbal. Na taj nacin igra predstavlja
priliku za novu, drugadiju upotrebu iskustva i za njegovu transformaciju (Marjanovi¢, 1987). Kada su to
predstavljene igre decaka, u njima su saigraci najcesce devojcice. Jedna devojcica i jedan decak SUG
predstavili su dramsku igru u kojoj se direktno ili indirektno prepoznaju uloge preuzete iz aktuelnih
crtanih filmova (Pepa prase, Zaledeno kraljevstvo). Prisustvo imaginacije narocito je vidljivo u igrama
dvojice decaka. U jednom slucaju, dec¢ak sopstvenu igru koja se deSava u seoskom dvoristu kod dede
predstavlja kao situaciju u dZzungli, dok u drugom slucaju, decak igru iskopavanja rupe predstavlja kao
kopanje tajnih tunela za koje niko ne sme da zna. Upravo ovi primeri pokazuju da simboli¢ka igra
omogucava detetu da napusti perceptivnu situaciju i da se otisne u zamisljene predele (Marjanovic,

1987).
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NS6: Igram se sa lutkicom. Ona ulazi u njen zamak, a ovo je planina i ona treba da se popne.
Kako izgleda tvoja igra, zbog Cega se lutkica penje na planinu?

NS6: Treba da se izbori sa zmajem koji je u zamku i da se popne na planinu. Tamo treba da
uzme pehar i da se vrati kuci u roku od 5 sekundi.

U roku od 5 sekundi? Nema ba$ puno vremena, Sta ako ne stigne?

NS6: Stici Ce, ona je brza, ako ne stigne onda mora opet da se penje.

VS4: Nacrtao sam kako se igram sa bebom E. i sestom E.

Mislila sam da ti se seke zovu D. i T., mora da sam pobrkala.

VS4: Ma neee, to je kobajagi, samo u igri.

Aha, naravno, umalo da me zbunis. Cega se igrate?

VS4: Igramo se maskenbala.

Ispri¢aj mi malo o va3oj igri.

VS4: Ja sam se maskirao u dedu, sestra se maskirala u mamu, a beba se maskirala u sestru. Tu
je zurka, E. je pripremila balone, a E. sto sa tanjirima.

FZ4: Nacrtao sam nesto poput dzungle. Tu ima majmuna i prasica, oni su blatnjavi i brékaju se
tu.

Zanimvljivo, a gde si ti, Sta ti radis dok se oni br¢kaju?

FZ4: Tu se ja igram sa njima, tu ja nesto radim, kao &istim nesto.
A gde se nalazi ta dZungla u kojoj se vi igrate?

FZ4: Ta dzungla je u selu.

Ima li jo$ nekog u vasoj igri?

FZ4: Ima raznih boja prasi¢a, ima i krava i ovaca i traktor i prikolica.
LL6: Nacrtao sam kako se igram. Kopam rupu i jedem sladoled.
Zasto kopas rupu?

LL6: Kopam rupu i pravim tajni prolaz.

Aha, a kako kopas, ako jedes sladoled?

LL6: Pa lepo, lopaticom. Sladoled mi je u drugoj ruci.

Bas si spretan. Gde kopas rupu?

LL6: U dvoristu, iza kuce.

S kim se igras?

LL6: Sam.

Zasto ne pozoves nekog da se igra sa tobom.

LL6: Rekao sam ti, to je tajni prolaz. Niko ne sme to da zna.

Zbog Cega?

LL6: Zato Sto mi se baba i deda ljute kad kopam.

Razumem. Zasto si se odlucio bas za tu igru?

LL6: To mi je omiljena igra. Ja volim tajne prolaze i volim kopanje.
A gde su odrasli dok se ti igras?

LL6: Oni su u kuci, pazim da me ne vide.

Medu igrama sa pravilima dominiraju igre decaka. Fudbal je zastupljen u igrama decaka SUG, a narocito
u igrama decaka u GPPS. Inae, fudbal je igra koja je na crte?ima deaka predstavljena u najvec¢em
procentu (28,6%) u odnosu na sve druge igre. Dva decaka su, $to se tice igara sa pravilima, predstavila
igru bejblejdom, a jedan igru zmurke. Sto se ti¢e igara sa pravilima, kod devojéica su u najvecoj meri
zastupljene igre dobacivanja i to kod devojcica u GPPS, a jedna devojcica je svojim crtezom predstavila

Dobacivanje, bacanje i hvatanje je prisutno u predstavljenim igrama dece i onda kada se one igraju bez
unapred postavljenih pravila, odnosno u formi funkcionalnih igara kod kojih se vr3enje pokreta ponavlja
najvise zbog zadovoljstva $to se njima ovladalo (Kamenov, 2006; Rubin, 1977; Vasta, Haith, & Miller,
2005). Deca se ovih igara igraja sama, sa vrsnjacima ili roditeljima, ali i sa Zivotinjama. U dve od tri
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predstavljene igre sa Zivotinjama, dva decaka su predstavila svoju igru sa psima tokom koje oni svom psu
bacaju odredene predmete koji oni zatim traze i vra¢aju im radi ponovnog bacanja.

Medu konstruktorskim igrama, na osnovu crteza i iskaza dece, najzastupljenije su igre krupnim ili sitnim
kockama pomocu kojih deca prave razlicite konstrukcije. U nasem istraZivanju deca su sama odludivala
na koji nacin ce koristiti konstruktore, tj. kocke, te su takvo svoje ¢injenje dozivljavala kao igru. Ovakav
rezultat se podudara sa nalazima drugih istrazivanja (Olafsdottir & Einarsdottir, 2019) u kojim se iznosi
nalaz da deca koris¢enje strukturiranih materijala doZivljavaju kao igru ako nacin koris¢enja tih materijala
podrazumeva njihovu kontrolu, preuzimanje uloga i koris¢enje maste. Medutim, ukoliko su ovi materijali
koris¢eni na nacin kako se to od njih ocekivalo, deca takvo cinjenje nisu dozivljavala kao igru. U istom
istrazivanju se navodi da je u nekim primerima dedjih igara priprema za igru bila neophodna i da je
oduzimala dosta vremena, ali da je deca i pored toga Sto im je bila prijatna nisu doZivljavala kao deo igre.
Medutim, nalazi naSeg istraZivanja pokazuju da deca pravljenje konstrukcija koje ¢e koristiti u daljem toku
igre, takode, doZivljavaju kao igru. Na taj nacin konstruktorska igra u odredenom trenutku transformise
se u dramsku igru.

EV6: Nacrtala sam kako se ja trenutno igram sa mojom drugaricom S. Igramo se kockicama.
—  Zbog Cega ste se odlucile sa igru kockicama?
EV6: Volimo sitne i lego kocke, moZzemo da napravimo puno toga.
—  Stapravite?
EV6: Pravimo neke zgrade, kule, nekada pravimo i stolice.
—  Kako odlucujete Sta ¢e ko da pravi?
EV6: Danas sam ja sama smislila da pravim stolice, pa sam onda kao prodavala te stolice, a S.
je dosla da kupi sve te stolice.

ZMs5: Nacrtao sam mene i ., igramo se sitnim kockama.
—  Zasto ste se odlucili za sitne kocke?
EV6: Zato $to ih volimo i imamo puno pa moZemo da napravimo svasta.
—  Divno, ispricaj mi kako izgleda vasa igra.
EV6: Ja pravim auto, a ona kudicu.
—  Kako ste odredili ko ¢e ta da napravi?
EV6: Dogovorili smo se Sta ¢emo praviti. Kad to napravimo, pravimo ¢ikice i onda se igramo
njima.
—  Stvarno, koje cikice?
EV6: Cikice sumama i tata, ja sam tata, a l. je mama. Ja vozim auto, a nekada i I. vozi auto. U
toj kudi zivimo.

Dok su nalazi odredenih studija pokazali da deca crtanje ne smatraju igrom (Olafsdottir & Einarsdottir,
2019; Theobald & Danby, 2014), u nasem istrazivanju dve devoj¢ice u GPPS su svojim crtezima predstavile
igru crtanja. Corsaro (Corsaro, 2015; prema: Olafsdottir & Einarsdottir, 2019) smatra da deca koja
ucestvuju u formalnijem okruZenju za ucenje, Sto u naSem kontekstu moze biti vaspitno-obrazovni rad
sa decom u GPPS, svoje aktivnosti definidu Sire od dece u igrovnoj praksi, $to bi zna¢ilo da slobodno
izabranu aktivnost crtanja devojcice u naSem istrazivanju svakako u odnosu na druge situacije u vrticu
smatraju igrom. S druge strane, pogled dece na igru moze biti pod uticajem vaspitaca, te ako vaspitaci
crtanje, kao slobodno izabrano ¢injenje dece, posmatraju i podrzavaju kao igru, deca ce prihvatiti takvo
uverenje. U nasem drugom primeru, u iskazima o svojoj igri devojcica govori o crtanju ,,zadataka” jer ih
vaspitacica smislja, ali na zahtev dece. Na taj nacin, crtanje jesto slobodno izabrano ¢injenje dece koje za
njih predstavlja izvor zadovoljstva, ali im je potrebna podrska vaspitaca, sto se u velikoj meri razlikuje od
drugih situacija koje su inicirane od strane vaspitaca. U prilog tome idu i iskazi dece o tome da sve ostale
odluke donose nezavisno od vaspitaca i u dogovoru sa saigrac¢ima.

AP6: Nacrtala sam mene i D. kako crtamo.
—  Zbog ¢egasise odludila za tu igru?

28



Research in Pedagogy, Vol. 13, No. 1, Year 2023, pp. 19-35

AP6: Mnogo volim da crtam, pa poklonim mami i tati i oni se iznenade i vole me jos vise.
—  Kaze$ da crtas sa D., kako se odlucite cega Cete se igrati, kako birate igru?
AP6: Prvo se dogovimo Sta ¢emo da radimo, neka nesto predloZi pa onda odlucimo.
—  Znadi, vazno tije i Sta ona Zeli?
AP6: Da, zajedno se dogovorimo.
— Do kad traje vasaigra? Do kada crtate?
AP6: Crtamo dok ne zavrsimo rad, onda idemo da se igramo druge igre ili pravimo Cestitke za
mame i tate.
- Kada crtate, kako odlucite Sta Cete crtati i ¢ime Cete crtati?
AP6: Prvo razmislimo Sta bismo, pa onda crtamo. Crtam olovkom, pa obojim bojicama. Tako
bude lepo i uredno.

SM6: Nacrtala sam mene i moju drugaricu Katarinu kako crtamo.
—  Stacrtate?
SM6: Neke vazne zadatke.
—  VaZne zadatke? Ko bira zadatke?
SMé6: Vaspitacica smislja, mi je zamolimo i onda nam ona nesto zada da crtamo.
- Stavam zadaje da crtate?
SM6: Nekada Zivotinje, nekada princeze, nekada neke druge stvari.
—  Dobro, npr. M. vam zada Zivotinje i Sta onda radite, kako izgleda vasa igra?
SM6: Onda se dogovorimo koja e koju Zivotinju da nacrta i onda crtamo, nekada nacrtamo i
dve po dve Zivotinje, zavisi.
—  Odcega zavisi?
SM6: Pa kako se dogovorimo, nekada ja prva nacrtam pa pomognem Katarini ili ona meni, a
nekada nacrtam jo$ jednu Zivotinju.
—  Znadi dogovarate se oko svega?
SM6: Da.
—  Zbog Cega ste se odlucile bas za tu igru crtanja?
SM6: Crtamo jer nam je to omiljena stvar i mi smo srecne kada to radimo.
—  Cime volite da crtate?
SM6: Crtamo bojicama i flomasterima, flomasteri se vide jako i ne mogu da buknu kao bojice.
Bojicu moram da zarezujem mnogo puta.

Svoje odgovore vezane zaizbor igre, najvedi procenat dece vezuje za akcije, odnosno ¢injenja koja ta igra
podrazumeva (40,9%), a zatim za dogovor sa saigrac¢ima, naj¢esce vrsnjacima (31,8%). Znacajno maniji
procenat dece u svojim iskazima navodi da igru bira zbog materijala koje koristi u igri (18,2%). Dva decaka
koja su predstavila svoju igru sa psima navode da se za tu igru odlu€uju jer vole pse (4,5%). Jedno dete je
navelo da je vaspitadica predloZila igru, a jedno dete je kao razlog navelo to Sto ume da se igra te igre.

Na osnovu rezultata prikazanih Grafikonom 4 uocava se da se dece u SUG igraju odredene igre najpre
zbog toga Sto im se ta igra ili ono Sto ¢ine tokom nje dopada, a zatim zbog toga Sto vole da se igraju
materijalima koji se koriste tokom te igre. Medutim, deca u GPPS u svojim iskazima naj¢eice izjavljuju da
su igru koju su predstavili svojim crtezima izabrali u dogovoru sa svojim saigracima, dok su odgovori
vezani za koriS¢enje materijala u igri kao razlog izbora odredene igre zastupljeni u veoma maloj meri.
Deci su u igri od velike vaznosti drustvene interakcije i prijateljstvo sa drugom decom (Breathnach,
Danby, & O'Gorman, 2017; Theobald et al., 2015). Kada na starijem preds$kolskom uzrastu, odnosno posle
Seste godine, dete bude u stanju da uzme u obzir misli, osecanja i potrebe druge dece, ono shvata da
postoji potreba za dogovaranjem kako u Zivotu, tako i u igri (Kovacevi¢, 2018), te izbor igre u veéoj meri
usaglasava sa Zeljama druge dece u odnosu na ranije periode kada je bilo vaznije zadovoljavanje vlastitih
potreba kroz igru i bavljenje odredenim materijalima i njihovo istrazivanje. Prema varijabli pol, odredene
razlike po pitanju znacaja odredenih faktora koji uti¢u na izbor igre deteta nisu uoc¢ene.
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Grafikon 4. Razlozi izbora igre prema varijabli uzrast

Vise od polovine dece crtezima je predstavilo svoju igru kod kuée (53,2%), znatno manje dece je
predstavilo igru u vrti¢u, a najmanji procenat dece je predstavilo igru na mestima u lokalnoj zajednici (LZ).
Znadajnije razlike prema varijabli uzrast nisu uocene. Devojcice su u jednakom procentu predstavile igre
u vrti¢u i kod kuce (44%), dok su znadajno manje predstavile igre u LZ (12%). Decaci su u najvecoj meri
predstavili igre kod kuce (63,6%), dok su jednakoj meri predstavili igre u vrti¢u i na mestima u LZ (18,2%).
Skoro dve trecine dece je predstavilo svoju igru na otvorenim prostorima (62,2%), dok je nesto vise od
jedne treéine dece predstavilo igru u zatvorenim prostorima (37,8%). Rezultati naseg istraZivnja se
razlikuju od rezultata sli¢nog istraZivanja sa petogodisnjacima (Dondukov, 2020) koji su pokazali da deca
uglavnom preferiraju igre u zatvorenom prostoru. Stavige, u naSem istrazivanju deca u SUG su u znacajno
vecoj meri predstavila igre na otvorenim prostorima (73,7%), dok su deca u GPPS u podjednakoj meri
predstavila igru u zatvorenim (46,2%) i na otvorenim (53,8%) prostorima. Devojcice su u podjednakoj meri
predstavile igru u zatvorenim (45,8%) i na otvorenim (54,2%) prostorima, dok su decaci u vecoj meri
predstavili igru na otvorenim prostorima (71,4%). Kada se zanemare varijable uzrast i pol i ukrste dve
pomenute klasifikacije prostora, rezultati koji se dobiju predstavljeni su Grafikonom 5. Predstavljene igre
dece u vrti¢u u znacajno vecoj meri jesu igre predstavljene u zatvorenom prostoru, dok predstavljene
igre kod kuce i u LZ jesu igre na otvorenom prostoru.
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Grafikon 5. Mesta na kojima se deca igraju

30



Research in Pedagogy, Vol. 13, No. 1, Year 2023, pp. 19-35

Zatvorene prostore u vrti¢u, prema rezultatima ovog istrazivanja, deca u najvecoj meri biraju zato Sto se
tu nalaze materijali za igru (66,7%) ili vrnjaci (33,3%).

NS6: Zato Sto u vrticu imam kucicu za lutke, a kod kuce nemam.

TS6: Zato Sto u vrticu imamo puno lutkica i svaka moZe da uzme po
jednu.

VJ4: Igramo se u vrticu, u nasoj sobi. Nekada se igramo i kod kuce, ali
u vrticu imamo ovakve kocke.

ZMs: U vrticu. Zato sto se tu igramo zajedno.

AP6: U vrticu. Tu smo zajedno.

Prostore na otvorenom kod kuce deca u najvecoj meri biraju za svoju igru zato $to tu ima dovoljno
prostora (50%) ili zato $to im je tu dozvoljeno (25%). Interesantno je da deca i sama prihvataju i
opravdavaju ovakvu vrstu ogranicenja.

DKe6: Igramo se napolju, kod mene u dvoristu. Zato $to tu ima mesta i
moZemo da bacamo lopte, u kuci ne moze.

AOG6: Igramo na travi u mom dvoristu. Zato $to mogu da napravim
golove od drveta i od lis¢aili od cigli.

ABG6: Igram se u dvoristu, kod kuce. U dvoristu imam kos i tamo ima
mesta.

AJ7: U dvoristu. Zato Sto tu imamo puno mesta, u kuci moze nesto da
se razbije.

NK4: U dvoristu. To mogu da igram samo u dvoristu, tu je bazen.
Nije dozvoljeno u kudi. LepS3e je u dvoristu. U dvoriStu mogu da
trcim i da se krijem.

TPs5: U dvoristu, kod nas kudi. Tu ima puno mesta i mozemo da se
igramo lutkicama. Ovo su stare lutkice, one su za dvoriste.

LK5: Igramo se u mojoj basti. Tu je lepo, ima cveca i puno mesta, pa
nam niko ne smeta.

Kada su u pitanju otvoreni prostori u LZ deca se za njih odlu¢uju zbog toga 3to su tamo vrinjaci (66,7%)
ili $to tu ima prostora (33,3%).

S16: Obi¢no na nekom stadionu. Dogovorim se sa drugarima i obi¢no
nas dovedu roditelji.
IP5: U parku. Tamo nas dovedu roditelji da mozemo da se druZimo i
igramo.
KUs5: Tamo gde je onaj teren, znas blizu nase kuce. Tamo ima puno
mesta i imamo golove.

Nazalost, nekoj deci su pojedini prostori u kudi ,,zabranjeni” za igru. Time, oni ne samo da su liSeni
slobode u igri, ve¢ i drustvenih interakcija unutar porodice 3to ih dalje vodi u jo$ vecu individualnost i
zatvorenost.

—  Zbog Cega se igras sam, zaSto ne pozoves jos nekog?
MMG6: Volim da se igram sam, u mojoj kuci. Tada mi nijedna devojéica ni P. (mladi brat) ne
smeta. Zaklju¢am se u sobu i niko mi ne smeta.
—  Zasto bi ti devojcice smetale?
MMG6: Devojcice prave neke cvetove i neke stvari koje decaci ne vole.
- Da li se igra$ jos negde u kudi ili samo u svojoj sobi?
MM®6: Samo u sobi, jer mi je mama zabranila da se igram u dnevnoj sobi.
—  Dalibiseigrao u dnevnoj sobi kada bi bilo dozvoljeno?
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MMBG6: | kada bih mogao u dnevnoj sobi, opet bih se igrao u mojoj sobi, jer mi tamo niko ne
smeta.
- Rekao si da ti devojcice i P. smetaju. Zasto ti P. smeta, on je decak?
MMB6: Ne volim da se igram sa P. jer je on beba, a ja ne volim tako male bebe.
—  Azasto se uopste igras, zasto ne radis$ neke druge stvari?
MMG6: Igram se jer volim da se igram, svida mi se, dan mi je lepsi kad se igram.

Prethodno pomenuto sli¢no istrazivanje (Dondukov, 2020) pokazalo je da 42% deca u igri koriste gotove,
strukturirane materijale. Medutim, u naSem istrazivanju ¢ak 78,7% dece je predstavilo svoju igru i kojoj
koriste strukturirane materijale. Troje dece je predstavilo igru u kojoj koriste polustrukturirane materijale
(krpe, materijali za maskiranje, cigle), a dvoje igru u kojoj koriste nestrukturirane materijale (trava,
bobice, lis¢e, grancice). Petero dece je predstavilo igru u kojoj ne koriste nikakve materijale. Medu
strukturiranim materijalima najzastupljenije su lopte (41,5%) koje podjednako koriste i mlada i starija deca
oba pola, zatim lutke (17,1%) koje su u svojim igrama predstavile isklju¢ivo devojcice i kocke (14,6%). Ostali
strukturirani materijali (bejblejd, pribor za pisanje, lopatica, kostimi, figurice Zivotinja...) pojavljuju se u
igri jednog ili dvoje dece. Nijedno dete, za razliku od ve¢ pomenutog sli¢nog istraZivanja, nije predstavilo
igru tehnoloskim materijalima. Prikazani rezultati pokazuju veoma malu raznovrsnost materijala koje
deca koriste u predstavljenim igrama, $to moze upudivati ili na nedostatak raznovrsnih materijala u
neposrednom okruzenju dece, odnosno na nepodsticajno fizicko okruzenje dece ili na idejama veoma
osiromasenu i nemastovitu igru dece.

Zakljucak

Jedna od najznadajnijih mogudnosti koje deca imaju zarad izgradivanja bogatog i raznovrsnog iskustva
kao jake osnove kognitivnog, socijalnog i emocionalnog razvoja jeste igra. Igra predstavlja najprirodniji
nacin ucenja tokom kojeg deca ponavljaju, isprobavaju i uvezbavaju ono $to pokusavaju da razumeju,
transformisu ideje, materijale, akcije iz onoga Sto jesu u nesto Sto bi mogli biti, stvaraju¢i tako nova
znacenja, kombinacije i interpretacije. Kao veza izmedu stvarnog i moguceg, igra razvija fleksibilnost i
podstice razvoj divergentnog, stvaralackog odnosa dece prema sebi i svom okruzeniju.

Dedja igra moze biti sasvim jednostavna kao Sto je tapsanje rukama ili veoma kompleksna kao 3to su
simbolicke ili dramske igre u kojima dete svoje iskustvo predstavlja kao nesto zamisljeno, a zatim svoje
okruZenje i svoje postupke prilagodava toj zamisli. Svaka igra nosi sa sobom razlicita iskustva koja nastaju
kao posledica decjih improvizacija, pretvaranja, transformacija, isprobavanja, menjanja, resavanja
problema, pregovaranja, razmene ideja, donoSenja odluka, gradenja odnosa sa drugima, nastojanja da
se slede postojeca ili kreiraju nova pravila, regulisanja emocija. Deci su u igri potrebni razliciti doZivljaji i
iskustva i okruzenje koje ce biti podsticajno za igru u pogledu materijala i prostora za igru, bogatih
kontakata sa drugima i promenljivih situacija.

IstraZivanja u svetu su pokazala da su u prostorima bogatim raznovrsnim materijalima zastupljene
razli¢ite vrste igara i da ovakvo okruZenje podstice saradnic¢ku igru i gradenje novih prostornih celina za
simboli¢ku igru. U prostorima koji su manje raznovrsni po pitanju materijala, deca se naj¢esce igraju
konstruktorskih igara gotovim materijalima. Nase istraZivanje, realizovano na skromnom uzorku,
pokazalo je da su medu igrama dece zastupljene sve etiri vrste decjih igara — funkcionalne, dramske, s
pravilima i konstruktorske, ali da su u okviru svake od ove Cetiri vrste svedene na svega nekoliko razlicitih
i tipicnih igara. Funkcionalne igre i igre sa pravilima uglavnom podrazumevaju igre loptom — dobacivanja
ili fudbal, dok konstruktorske igre podrazumevaju igre kockama. Dramske ili simboli¢ke igre dominantno
podrazumevaju simbolicke imitacije lutkama i tek sporadi¢no igre koje podrazumevaju nesto
kompleksnije igrovne scenarije. Takode, s obzirom na proctor, raznovrsnost igara izostaje i jasno su
uodljivi odredeni obrasci. U vrti¢u dominira igra dece u zatvorenom prostoru. U igrama devojcica
dominiraju simboli¢ne imitacije uz koriS¢enje lutki, a kod dec¢aka konstruktorske igre uz koris¢enje
konstruktora ili bejblejdova. Kod kuce dominira igra na otvorenom prostoru. Za devojcice su
karakteristi¢ne funkcionalne igre loptom kao 3to je dobacavinje, a za decake igre s pravilima kao Sto je
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fudbal. Na mestima u LZ deca se igraju retko, a kada takva igra postoji, ona je uglavnom karakteristi¢na
za delake i podrazumeva fudbal. Deca se dominantno igraju strukturiranim, gotovim materijalima.
Decaci se uglavnom igraju loptom, devojcice lutkama, a konstruktorima se podjednako igraju i devojcice
idecaci. U svega dva slucaja devojcice uigrikoriste pribor za crtanje, a decacibejblejdove. Nestrukturirani
materijali u igrama dece su prisutni u zanemarljivoj meri.

Deca obuhvadena nasim istrazivanjem vole da se igraju, igra ih ¢ini sre¢nima i dok se igraju, lepo se
osecaju. Deca u nasem istraZivanju jasno izraZavaju radost igranja, ali, bas kao 3to su pokazala i
istrazivanja u svetu (Miller & Almon, 2009), nisu u stanju da razviju sloZenije scenarije igre. Prikazani i
rezimirani rezultati naSeg istraZivanja upucuju na osiromasenu i u nedovoljnoj meri mastovitu igru dece
uzrasta od cetiri do sedam godina, Sto dalje upucuje na nedovoljno fizi¢ki i drustveno podsticajnu
sredinu. Nedovoljno podsticajna sredina za igru dece dolazi kao posledica uglavnhom neadekvatnog
odnosa odraslih prema de¢joj igri koji se moZe prepoznati u dve ekstremne situacije. Prva je kada su deca
regulisana odraslima bilo kroz strukturisane situacije ucenja ili usmeravanje igre, a druga kada su deca u
igri prepustena sama sebi i kada se igra ostavlja u tzv. prirodnom stanju (Miller & Almon, 2009;
Marjanovi¢, 1987). U oba sludaja izostaje prosirena dedja igra u kojoj odrasli svojim ukljucivanjem,
unodenjem dodatnih materijala i prosirivanjem scenarija igre sa ciliem re3avanja problema u igri
podrzavaju de¢juigru (Pavlovi¢ Breneselovi¢ i Krnjaja, 2017), jer je deci, da bi se igrala i u igri stvorila nesto
sustinski novo, potrebna podrska odraslih i uslovi za mnoge inspirativne dogadaje (Marjanovi¢, 1987;
Krnjaja, 2012a). lako realizovano na malom uzorku, rezultati ovog istraZivanja mogu biti od znacaja
stru¢noj i Siroj javnosti jer pruzaju podatke koji mogu posluZiti kao osnov za promisljanje o tome u kojoj
meri dati institucionalni ili vaninstitucionalni kontekst podrzava razli¢ite de¢je igre i pruza mogucénosti za
adekvatno delovanje u promenljivim situacijama koje deca stvaraju u igri. Takode, rezultati ovog
istrazivanja mogu biti podsticaj drugim istrazivacima za veda istraZivanja koja bi se realizovala na Sirem
uzorku i na taj nacin pruzila potpunije i bogatije podatke.
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